Pillole di Filosofia e Informatica: Laboratorio 4

Come descrivere (far disegnare) questa curva (triangolo di sierpinski) ad una tartaruga?

Una soluzione:

learn sierp $1 {
if $1 > 10 {
repeat 3 {
sierp $1/2
forward $1
turnleft 120

}

reset

canvassize 600,500
go 50,450
direction 90

sierp 40




